Na osnovu ¢lana 34 Statuta Fudbalskog saveza Crne Gore, Izvr$ni odbor FSCG, na sjednici odrzanoj
20.06.2023. godine, donio je:

PROPOZICUE
takmicenja za prvenstvo Pionirske lige Crne Gore za takmicarsku sezonu 2023/2024

Clan1

Na osnovu Odluke o sistemu stalnih takmicenja i na osnovu ostvarenih rezultata u takmicarskoj sezoni
2022/2023, ucesnici takmicenja za prvenstvo Pionirske lige Crne Gore (u daljem tekstu: Pionirska liga) za
takmicarsku sezonu 2023/2024, su:

. FK Buduénost — Podgorica
. FK Berane — Berane

. FK De¢i¢ — Tuzi

. FK Kom — Podgorica

. FK Stari aerodrome — Podgorica
. FK Adria - Podgorica

. OFK Titograd — Podgorica
. FK Breznica — Pljevlja

. FK Jedinstvo — Bijelo Polje
10. FK Budva — Budva

11. FK Lovéen - Cetinje

12. FK Grbalj — Radanovici

O o0 NOUL A WNBR

Clan 2

Klubovi Cije ekipe u€estvuju u takmicenju Pionirske lige moraju ispunjavati sledeée uslove:

- daima obezbijeden travnati ili plasti¢ni fudbalski teren propisanih dimenzija, odobren od
Komisije za takmicenje FSCG,

- daje teren ograden ogradom visine 1,7 metara kojom se igraliste odvaja od publike,

- daima svlacionicu za gostujucéu ekipu, domacu ekipu, sudije,

- daima kupatilo za gostujuce igrace, domace igrace i sudije sa propisanim uredajima,

- daima sanitarne prostorije odvojene za gostujuéu ekipu, domacu ekipu i sudije,

- daima sluzbenu prostoriju za pravljenje zapisnika, da se sve prostorije nalaze neposredno pored
terena, najdalje 30 metara od terena,

- danaigralistu ima kabine za gostujucu ekipu, domacu ekipu i delegata,

- daima fudbalske trenere licencirane shodno propisima FSCG.

Klub je obavezan, ako su njegove prostorije udaljene vise od 30 metara od terena, da preduzme mjere
koje ¢e obezbijediti nesmetan prolaz igraca i sluzbenih lica do terena i nazad.

€lan 3

Ispunjavanje uslova utvrduje Komisija za takmicenje FSCG ( u daljem tekstu : Komisija) uvidom na licu
mjesta, najkasnije 15 dana prije pocetka takmicenja.

Klub je duZzan da pruzi sve dokaze o ispunjavanju potrebnih uslova.



Klub je duzan da obezbijedi teren i pratece objekte u skladu sa Pravilnikom o fudbalskim takmicenjima
FSCG i Pravilnikom o bezbjednosti FSCG, i da o tome obavijesti Komisiju.

Komisija zapisnicki konstatuje nedostatke u pogledu ispunjavanja uslova i odreduju rok za otklanjanje.
Nedostaci se moraju otkloniti najkasnije 10 dana prije pocetka takmicenja.

Ako se nedostaci ne otkloni u ostavljenom roku, Komisija donosi odluku o nepogodnosti terena za
odigravanje utakmica.

Clan 4
Takmicenjem Pionirske lige rukovodi Komisija.
Clan 5
Takmicenje se odvija po trokruznom bod sistemu ( 11+11+11=33 kola).
Clan 6
Takmicarski brojevi izvlace se zZrijebom na zajednickoj sjednici Komisije i predstavnika klubova.

Zrijeb je dirigovan samo u slu¢aju kada vise klubova iz istog mjesta koriste isti teren, odnosno kada
Komisija ocijeni da za to postoje posebni razlozi.

Clan7

Klub organizuje utakmicu u skladu sa zakonom, Pravilnikom o fudbalskim takmicenjima FSCG i ovim
Propozicijama.

Clan 8

Kalendar takmicenja utvrduje Komisija u skladu sa odredbama Pravilnika o fudbalskim takmicenjima
FSCG.

Clan 9

Utakmice Pionirske lige se igraju 2 X 40 minuta.

€lan 10

Utakmice se po pravilu igraju subotom i nedjeljom. Komisija moZe odrediti da se utakmice igraju i
drugim danima.

Clan 11
Vrijeme pocetka utakmica odreduje Komisija, vodeci racuna o mjesnim vremenskim prilikama.

Sve utakmice tri poslednja kola moraju se igrati istoga dana, i u isto vrijeme.



Ako dva kluba koriste isti teren onda slabije plasirani mora da obezbijedi drugi teren za odigravanje
utakmice.

Ako su klubovi koji koriste isti teren, u zadnja tri kola domacini dva puta, onda drugi teren prvo mora da
obezbijedi bolje plasirani klub, a za drugu utakmicu to je u obavezi da uradi slabije plasirani klub.

Za ostale utakmice Komisija moZe odobriti da se igraju u drugo vrijeme.
Clan 12

Ako glavni sudija odluci da se utakmica ne moZe odigrati zbog loSih vremenskih uslova ili nepogodnosti
terena za igru, utakmica se odlaze. Komisija odreduje novi termin i mjesto odigravanja utakmice.

Clan 13

Ako se utakmica ne moZe odigrati zbog vanrednih okolnosti (nevrijeme, zemljotres, epidemija, poplava i
sl.) Komisija odlaZe utakmicu, i odreduje novi termin i mjesto odigravanja utakmice.

Ako je utakmica prekinuta iz opravdanih razloga, o ¢emu odlucuje sudija utakmice, a ne postoji uslov da
se nastavi, prekinuta utakmica ée se nastaviti i odigrati po moguénosti u roku od 24 ¢asa, uz odobrenje
Komisije.
Duznosti klubova

Clan 14
Klub domacdin je obavezan da prije pocetka utakmice isplati troSkove delegatu i sudijama na osnovu
podnijetih naloga. U suprotnom, utakmica se nece odigrati i bice registrovana sluzbenim rezultatom 3:0

pff, za gostujucéu ekipu.

Neispunjavanje finansijskih obaveza iz prethodnog stava povlaci disciplinsku odgovornost, sve do
suspenzije kluba. Suspendovani klub ne moZe uéestvovati u takmicenju.

Clan 15
Ekipe na jednoj utakmici ne mogu nastupati u sportskoj opremi iste boje.
Ako je sportska oprema ekipa iste ili slicne boje, opremu ¢e promijeniti gostujuca ekipa.
Ako gostujuéa ekipa nema rezervnu sportsku opremu, u obezbjedivanju iste pomodi ¢e joj klub domacin.
Klub gost je duZan 24 sata prije utakmice, da sazna od kluba domacina, boju sportske opreme u kojoj ¢e
domaca ekipa nastupiti.

Clan 16
Na 60 minuta prije pocetka odigravanja utakmice, zvanicni predstavnici klubova stavljaju na uvid

delegatu COMET ID kartice i spisak igraca koji nastupaju. Potrebno je priloZiti licence za predstavnike
klubova, trenere, ljekare i fizioterapeute.



Clan 17
Klub domadin je obavezan da delegatu i sudiji utakmice obezbijedi racunar sa pristupom internetu.
U prostorijama gdje se sacinjava zapisnik mogu biti prisutna samo ovlaséena lica.
Bliza uputstva o sacinjavanju zapisnika i duznosti predstavnika ekipa i delegata donosi Komisija
Clan 18
Klub domacin duzan je da preduzme sve potrebne mjere za obezbjedjenje delegata, sudija i gostujuéih
ekipa prije, u toku i po zavrSetku utakmice, sve do napustanja terena, odnosno mjesta gdje se utakmica

igra.

Klub domacdin je obavezan da na jarbolu istakne: drZavnu zastavu Crne Gore, zastavu FSCG i klupsku
zastavu, ako je ima.

Klub domacdin je duzan da za vrijeme odrzavanja utakmice obezbijedi redarsku sluzbu, ljekara,
fizioterapeuta, kola hitne pomodi ili dezurno putnicko voilo za prevoz povrijedenog igraca do medicinske
ustanove.

Klub domacin duzan je da obezbijedi prisustvo policije ili ovlas¢éenog subjekta koji obavlja poslovima
fizicke zastite imovine i lica.

Klub domacdin je obavezan da ima sva sluzbena lica koja su licencirana.

Ako klub domacdin nije izvrsio bilo koju obavezu iz prethodnih stavova, utakmica se neée odigrati, a
Komisija ée ovu utakmicu registrovati sluzbenim rezultatom 3:0, za gostujucu ekipu. Klub je disciplinski
odgovoran shodno odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG, a discipliska mjera se odnosi i na seniorsku
ekipu tog kluba.

Klub domacdin je duzan da za vrijeme utakmice obezbijedi Cetiri sakupljaca lopti.

Klub gost je obavezan da ima licenciranog predstavnika i licenciranog trenera.

U slucaju da gostujuci klub na utakmici nema licenciranog predstavnika i licenciranog trenera ta
utakmica se nece odigrati, a Komisija za takmicenje ¢e ovu utakmicu registrovati sluzbenim rezultatom
3:0, za domacu ekipu. Klub je disciplinski odgovoran prema odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG, a
disciplinska mjera se odnosi i na seniorsku ekipu tog kluba.

€lan 19

Klub je duZzan da vodi evidenciju javnih opomena izrecenih na prvenstvenim utakmicama, odvojeno od
opomena na Kup utakmicama.

Klub koji uvede igraca koji nije izdrZzao automatsku sankciju zabrane igranja jedne utakmice, disciplinski
je odgovoran shodno odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG.



Komisija ¢e na osnovu Zalbe na nastup igraca koji ima zabranu igranja jedne utakmice zbog javnih
opomena utakmicu registrovati sluzbenim rezultatom 3:0, ako protivnik nije postigao bolji rezultat.

€lan 20

Za vrijeme odigravanja prvenstvenih utakmica u igralistu pored terena i u kabinama, mogu se nalaziti
sljedeca lica:

- rezervniigraci u sportskoj opremi (ukupno devet)

- trener,

- pomoc¢ni trener, jedan ili dva,

- trener golmana,

- kondicioni trener,

- fizioterapeut,

- ljekar,

- predstavnik kluba,

- organi bezbjednosti,

- lica uinvalidskim kolicima bez pratilaca,

- delegat utakmice,

- fotoreporteri,

- sakupljaci lopti u adekvatnoj opremi.

Sva ostala lica bez ovlaséenja moraju se nalaziti van ograde ili na tribinama.
Clan 21

Prije pocetka prvenstva, svaki klub je duzan da licencira: trenera, pomocnog trenera, ljekara,
fizioterapeuta i ovlaséene predstavnike.

Klub koji nema sva sluzbena lica na utakmici disciplinski je odgovoran.
Pravo nastupa
Clan 22
Na utakmicama Pionirske lige pravo nastupa imaju igraci koji su rodeni 2009. godine i mladi.
U zapisnik utakmice moze se unijeti najvise 20 igraca.
Clan 23

Igrac koji je odigrao vise od 40 minuta na zvani¢noj utakmici, ne moZe narednog dana, od dana
odigravanja te utakmice, nastupiti na bilo kojoj zvani¢noj utakmici.

U slucaju kada igrac nastupi na nacin da je prekrseno pravilo iz prethodnog stava, Komisija ¢e utakmicu
registrovati sluzbenim rezultatom 3:0 u korist protivni¢ke ekipe, ako nije postignut bolji rezultat.

Izmjene igraca



Clan 24
Na utakmici u igru mogu udi svi igraci koji su u potokolu za tu utakmicu.

Svaka ekipa ima najvise tri prekida da izvrSi izmjene igraca. Dodatno, izmjene igra¢a se mogu vrsiti u
poluvremenu utakmice i to se ne ra¢una u ukupni broj prekida.

Clan 25
Dokaz o zdravstvenoj sposobnosti unosi se u COMET.
Igac koji nastupa mora imati dokaz o izvrSenom zdravstvenom pregledu, kojim je oglasen sposobnim.

Izuzetno, dokaz o izvrSenom zdravstvenom pregledu, moze se dostaviti neposredno prije odigravanja
utakmice.

Delegat utakmice
Clan 26

Za svaku utakmicu prvenstva Pionirske lige Komisija za takmicenje odreduje delegata koji ima
rukovodecu i nadzornu funkciju na utakmici.

Delegat je obavezan je da sacini kompletan izvjestaj sa utakmice odmah po zavrSetku iste u prisustvu
ovlaséenih lica oba kluba.

U slucaju potrebe, Komisija moZe od sluzbenih lica zatraZiti posebne pisane izvjestaje.
Ako delegat ne dode na utakmicu, duznost delegata obavice glavni sudija utakmice.

Komisija uz saglasnost |0 FSCG donosi bliza uputstva o duznosti i pravima delegata.
Sudije utakmice

Clan 27
Utakmice Pionirske lige mogu suditi sudije koje se nalaze na odgovarajucoj listi sudija FSCG.
Sudije odreduje Sudijska komisija FSCG.

Clan 28
Ako odredeni sudija ne dode na utakmicu, njegovu duZnost preuzima prvi pomocni sudija, a duznost
prvog pomoénika preuzima drugi pomo¢ni sudija. Drugog pomo¢nog sudiju odrediée sudija utakmice od
prisutnih ispitanih sudija. Ako se drugi pomo¢ni sudija ne moZe odrediti na ovaj nacin, utakmica se nece
odigrati.
Ako na utakmicu ne dodu odredene pomoéne sudije, sudija ¢e, uz pisanu saglasnost klubova u prisustvu

delegata, odrediti pomoc¢nike, koji se nalaze na nekoj od lista sudija FSCG. U suprotnom utakmica se
nece odigrati.



Ako u toku trajanja utakmice sudiji ili pomoénom sudiji pozli ili nastupe drugi razlozi zbog kojih ne moze
da nastavi sudenje, duznost sudije preuzima prvi pomoéni sudija, njegovo mjesto zauzima drugi pomo¢éni
sudija, dok ¢e duznost drugog pomocénog sudije obavljati prisutni ispitani sudija kojeg odredi sudija
utakmice.

Clan 29
Sudija je duzan da u slucaju isklju€enja igraca unese u zapisnik razloge iskljucenja.
Sudije su duZne da u zapisnik utakmice unesu pismenu prijavu protiv igraca, funkcionera, strucnih i
tehnickih rukovodilaca zbog prestupa i propusta izvrSenih prije, za vrijeme i poslije utakmice kako bi
delegat mogao da sprovede postupak uzimanja potrebnih pismenih izjava u vezi sa prijavom. Sudija je
duZan procitati zapisnik sa utakmice prije potpisivanja zapisnika i provjeriti opomene, iskljucenja,
pogotke, izmjene kao i sadrzaj istog.
Ocjena pogodnosti terena za igru

Clan 30

Utakmice se mogu igrati samo na terenu koji je pogodan za igru. Pogodnost terena utvrduje se u
prisustvu kapitena oba kluba i to u vrijeme koje je sluzbeno odredeno za pocetak utakmice.

Glavni sudija odlucuje da li je teren pogodan za igru (zbog nevremena ili neceg drugog sto se tretira kao
visa sila).

Glavni sudija i delegat obavezni su da u zapisnik unesu odluku o nepogodnosti terena. Sudija i delegat o
nepogodnosti terena telefonom obavjeStavaju Komisiju.

Registracija utakmice
Clan 31
Odigrane utakmice Komisija registruje u roku od 5 dana od njihovog odigravanja.

Ako je na utakmicu uloZena Zalba, rok za registraciju utakmice produzava se do donosenja odluke o zZalbi,
odnosno do konacnosti te odluke.

Jednom registrovana utakmica ne moZze biti poniStena od strane Komisije za takmicenje, ako je
prvostepena odluka postala pravosnazna ili kada je u drugostepenom postupku donijeta odluka koja je
konaéna, osim u postupku predvidenom Pravilnikom o fudbalskim takmicenjima.

Registracija utakmice sluzbenim rezultatom

€lan 32

Odluku o registraciji utakmice sluzbenim rezultatom 3:0 donosi Komisija, u skladu sa odredbama
Pravilnika o fudbalskim takmicenjima i ovim Propozicijama.



Clan 33

Smatra se, da je klub odustao od takmiéenja, ako svojom krivicom nije odigrao dvije utakmice u toku
takmicenja u istoj takmicarskoj sezoni, a iste su registrovane sluzbenim rezultatom 3:0 (Pff).

Clan 34

Klubu ¢ija ekipa, u toku prvenstva odustane od takmicenja u Pionirskoj ligi, bi¢e izrecene disciplinske
mjere u skladu sa Disciplinskim pravilnikom FSCG.

Zalbe
Clan 35
O registraciji utakmice moze se rjesavati samo na osnovu Zalbe ostecenog kluba.

Pod osteéenim klubom u smislu prethodnog stava podrazumijeva se svaki klub koji je ostecen
rezultatom utakmice na koju se ulaze Zalba.

Zalbe se podnose Komisiji koja ih rje$ava u prvom stepenu.

Zalba na odigranu utakmicu dostavlja se Komisiji za takmi¢enje u roku od dva dana od dana odigravanja
utakmice. Uz Zalbu se dostavlja dokaz o uplati takse, shodno odluci IzvrSnog odbora FSCG.

€lan 36

Neblagovremena, neobrazlozene, netaksirana ili nedovoljno taksirana zalba se odbacuje, a utakmica se
registruje postignutim rezultatom.

Clan 37
Odluku po zalbi Komisija za takmicenje donosi najkasnije u roku od 5 dana od dana prijema.
O Zalbama na utakmice poslednja tri kola, odluka se donosi najkasnije u roku od 2 dana od dana prijema
Clan 38
Zalba na odluku Komisije podnosi se Komisiji za Zalbe FSCG u roku od 5 dana od prijema prvostepene
odluke, odnosno u roku od 2 dana na odluke o utakmicama tri poslednja kola, uz uplatu takse prema

odluci 10 FSCG u korist ziro racuna FSCG.

Komisija za Zalbe FSCG odluku mora donijeti u roku od 10 dana, odnosno u roku od 3 dana ako se radi o
utakmicama tri poslednja kola.

€lan 39

Ako se Zalba uvazi taksa se vrada podnosiocu Zalbe.



€lan 40

Pri ocjeni blagovremenosti Zalbe uzima se u obzir datum postanskog Ziga preoporucenog pisma, datum
faxa i nov€ane uplatnice.

Disciplinske odredbe
Clan 41

O disciplinskim prekrsajima koje u ovom takmicenju izvrse klubovi i njihovi igraci, funkcioneri, strucni i
tehnicki rukovodioci odlucuje Disciplinska komisija FSCG.

Clan 42

Iskljuceni igraci se po zavrsetku utakmice moraju javiti delegatu radi davanja izjave, sa navodima razloga
iskljucenja, u prisustvu zvanicnih lica utakmice.

Clan 43
Za svaku javnu opomenu klub je duzan uplatiti novéani iznos od 5 € u korist Ziro racuna FSCG.

Clan 44
Klubovi su obavezni da dugovanja prema FSCG, nastala po osnovu neprisustvovanja sluzbenih klupskih
lica na utakmicama, uplaéuju poslije svaka odigrana Cetiri kola, na Ziro racun FSCG. Pored navedenog
podrazumijevaju se i ostale kazne prema troskovniku o takmicenju.
U slu¢aju nepostovanja gore navedenog slijedi automatska suspenzija.

Clan 45
Automatska sankcija zabrane igranja jedne prvenstvene utakmice nastaje poslije dodijeljene trece, Seste,
osme i desete javne opomene (Zuti karton), a nakon toga, poslije svake dodijeljene javne opomene ( Zuti
karton ) koju igrac¢ dobije na prvenstvenim utakmicama u toku jedne takmicarske sezone.
Utvrdivanje plasmana

Clan 46

Ekipa koja pobijedi na utakmici osvaja 3 (tri) boda, a kod nerijeSenog rezultata obe ekipe osvajaju po 1
(jedan) bod.

Takmicenje se igra po bod sistemu i vodi se tabela. Tabela sadrzZi: nazive klubova ( ekipa ) koji se
takmice, broj odigranih, dobijenih, nerijesenih i izgubljenih utakmica, broj datih i primljenih golova,

razliku broja postignutih i primljenih golova (gol-razlika) i broj osvojenih bodova.

Plasman na tabeli utvrduje se zbirom osvojenih bodova.



Ako dvije ili vise ekipa osvoje isti broj bodova odlucuje razlika izmedu datih i primljenih golova. U slucaju
iste gol razlike, bolje mjesto na tabeli zauzima ekipa koja je postigla vise golova, a ako su postigle isti broj
golova dijele mjesto koje im pripada.

Izuzetno, ako se radi o odlucivanju o prvaku, u¢eséu u barazu ili o direktnom prelazu u nizi rang
takmicéenja, u slucaju jednakog broja bodova nakon poslednjeg kola, plasman se utvrduje na osnovu
dodatne pomocéne tabele, a na osnovu rezultata koje su u medusobnim utakmicama tokom prvenstva
postigle ekipe sa jednakim brojem bodova.

Plasman na dodatnoj pomoc¢noj tabeli utvrduje se zbirom osvojenih bodova.
Ako je zbir bodova jednak, odlucuje razlika izmedu datih i primljenih golova.

Ako se poredak ekipa ne moze utvrditi niti nakon primjene dodatne tabele, primijenice se kriterijum
bolje ukupne gol razlike izmedu datih i primljenih golova iz svih utakmica koje su ekipe odigrale tokom
prvenstva. U slucaju iste gol razlike bolja je ekipa koja je postigla vise golova.

Ako se ni na ovaj nacin ne moze utvrditi plasman, onda se odigravaju utakmice izmedu zainteresovanih
ekipa, i to:

- jedna utakmica na neutralnom terenu ( majstorica ), ako su u kombinaciji dvije ekipe. U slu¢aju da se u
regularnom dijelu utakmica zavrsi nerijeseno, pobjednika ¢e odluciti jedanaesterci.

- tri utakmice po jednostrukom bod sistemu, na neutralnom terenu, ako su u kombinaciji tri ekipe,

- potreban broj utakmica po jednostrukom kup sistemu, na neutralnom terenu, ako je u kombinaciji
Cetiri ili vise ekipa.

Ako su klubovi saglasni, umjesto odigravanja ovih utakmica, pitanje plasmana moze se utvrditi zrijebom
koji sprovodi Komisija.

Clan 47
Prvoplasirana ekipa lige dobija pehar FSCG.
Obnavljanje lige

Clan 48

Iz Pionirske lige, na kraju takmicarske 2023/2024 godine, direktno ispadaju dvije poslednjeplasirane
ekipa (11-to i 12-to mjesto).

U kvalifikacijama (barazu) za popunu Pionirske lige za takmicarsku sezonu 2024/2025, igraju ekipe koje
su na kraju takmicarske sezone 2023/2024 osvojile prva mjesta u prvenstvima udruzenja klubova FSCG.
U baraZu se igra po jedna utakmica, a dvije prvoplasirane ekipe iz baraza ostvaruju plasman u Pionirskoj
ligi Crne Gore za takmicarsku sezonu 2024/2025.

Baraz za popunu Pionirske lige igra se po sistemu ( odredivanje domacinstva, utvrdivanje plasmanai
drugo) koji je utvrden Propozicijama baraZa za popunu Druge lige Crne Gore za takmicarsku godinu
2024/2025.



Clan 49

Ako se iz bilo kojih razloga u toku takmicenja u takmicarskoj sezoni 2023/2024, isprazni jedno ili vise
mjesta, Pionirska liga se ne popunjava.

Clan 50
O primjeni ovih Propozicija stara se Komisija.
Clan 51

Tumacenje ovih Propozicija je u nadleznosti 10 FSCG, a sve $to nije regulisano u njima, tumacice se na
osnovu Pravilnika o fudbalskim takmicenjima FSCG.

Clan 52
Ove Propozicije stupaju na snagu danom donosenja i objavljuju se u ,,CG Fudbal”.

Broj: 1888/19 Predsjednik FSCG,
Podgorica, 20.06.2023. godine Dejan Savicevié,s.r.



